% Abril EDUCACAO Faixa Etaria: 3 anos

CADE A MAMAE?
IDENTIFICAR A MAMAE, ALCAN(;A-LA E INDICAR ONDE VIVEM MAE E FILHOTE

“ TEMPO SUGERIDO
2 aulas

RECURSOS DIDATICOS

@ = Bichos de pelucia, fantasias, mascaras ou figuras de animais.
= Figuras de animais podem ser encontradas e impressas no Banco de Imagens.
= Cordas ou fitas adesivas.

= Fichas com o nome de cada um dos animais representados pelas imagens, pelas fantasias ou
pelos brinquedos.

= Jogo: Cadé a mamae?
= Onde encontrar: Espaco Educacgao Infantil.

CONTEUDOS

= |dentificagcdo de semelhancas e diferencas entre os animais.
= |dentificagdo de animais e seus filhotes.

= |dentificacdo do ambiente onde vivem alguns animais.

= | ocalizagao espacial.

OBJETIVOS
= Percorrer espagos delimitados em busca de um objetivo.

= Reconhecer por semelhancas e diferencas a mae e os filhotes.
= |dentificar o ambiente onde vivem mae e filhote.

IS ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

% Para a primeira aula, € necessario um espaco amplo, sem moveis, que permita a montagem do labi-
rinto no chao. Conforme o numero de alunos na turma, eles poderao ser organizados em grupos de
quatro, para revezar os grupos a cada rodada.

Para a realizagao do jogo, conforme a disponibilidade de computadores no laboratério de informatica,
os alunos devem ser orientados a trabalhar em dupla — cada um jogando uma vez.

|55 |NTRODUGAO

— Este plano de aula visa auxiliar o professor de Educacao Infantil na preparacdo dos alunos para a
—— ~ realizagéo do jogo, considerando-se que o trabalho com os referidos conteudos esteja em andamento
ou ja tenha sido realizado com o apoio da Apostila.

Além de proporcionar a retomada dos assuntos abordados, trabalharemos de maneira concreta os
movimentos e as propostas que serdo exigidos na realizagdo do jogo no computador.




DESENVOLVIMENTO DAS ATIVIDADES

Primeira aula — Encontrando o animal sorteado

Previamente, na sala ou no patio, o professor desenhara, com a fita adesiva ou com as cordas, um percurso
semelhante a um labirinto, tendo uma entrada e trés opg¢des de saida. O professor distribuira entre os alunos
0s materiais que estiverem disponiveis, dentre os bichos de pellcia, as fantasias, as mascaras ou as imagens
de animais.

O professor explicara a brincadeira, na qual um aluno por vez sorteara uma ficha com o nome de um animal e
fara a leitura com o auxilio do professor. Nas saidas do labirinto estarao trés alunos caracterizados ou seguran-
do as imagens de trés animais, sendo um deles o animal que foi sorteado. O aluno que realizou o sorteio devera
percorrer o labirinto e encontrar a saida onde esta o animal sorteado.

A cada animal encontrado, o professor questionara os alunos sobre onde vive aquele animal e as caracteristi-
cas deste ambiente.

Segunda aula - Jogo “Cadé a mamae?”

Antes de levar os alunos ao laboratério de informatica, o professor devera orienta-los sobre os procedimentos
do jogo, o qual precisa ja ser do conhecimento do professor. E necessario também informa-los de que precisa-
réo encontrar a mamae do animal que aparecer no jogo.
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